
USAGERS

Guide d’utilisation 

de la plateforme dématérialisée

quimper-bretagne-occidentale.bzh

http://atoutsport.qbo.bzh


1.	� OUVRIR SON COMPTE QUIMPER+ 
OU CRÉER UN COMPTE

https://www.quimperplus.bzh

Vous avez déjà un compte QUIMPER+ 
�Renseignez votre adresse courriel 
et le mot de passe associé puis cliquez sur 
« Connexion ».

Si vous avez perdu votre mot de 
passe, vous pouvez le réinitialiser en 
cliquant sur « Mot de passe oublié » .

2.	�Continuez la création de votre compte en 
suivant les instructions, pensez à vérifier dans 
vos spams. 

Vous n’avez pas de compte Quimper+

1. �Entrez une adresse courriel valide puis cliquez 
sur « valider ».

https://www.quimperplus.bzh


�Cliquer la vignette Atout sport

Catalogue des activités

Retrouvez ici l’ensemble de l’offre sportive et de loisirs proposée par les 
partenaires pour la période de vacances concernée.

Acheter des coupons 

Cliquez ici pour acheter des coupons en ligne. 

Historique des coupons 

Cliquez ici pour retrouver les achats et consommation des coupons 
(= inscriptions).

Gérer les participants 

Retrouvez ici l’ensemble des actions concernant les participants  : 
nouveau participant, modifier informations d’un participant ou supprimer 
un participant de son compte. 

Participant 

Cliquez ici pour inscrire directement un participant à une activité. 

À partir du bouton « fiche », vous pouvez générer la fiche d’inscription 
du participant automatiquement complétée par vos choix. 

Mon compte

. Informations personnelles (courriel, mot de passe, adresse …) 

. Se déconnecter

. Supprimer son compte

Mes demandes

Suivre les demandes en cours, celles terminées et celles enregistrées en 
« brouillon ».

Mes alertes

Suivre vos notifications éventuelles.
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2.	�TABLEAU DE BORD  
DE LA PLATEFORME 
ATOUT SPORT USAGER 



3.	 �LA NAVIGATION SUR 
LA PLATEFORME 
ATOUT SPORT USAGER

La plateforme est accessible via Quimper+ 
d’un ordinateur, un smartphone ou une 
tablette (Apple et Androïd). Pour un 
confort de navigation optimal, nous vous 
conseillons d’utiliser l’un des navigateurs 
suivants : Chrome, Edge, Firefox ou Safari.

Dans les démarches en ligne

. �Les champs marqués d’un astérisque (*) sont obligatoires 
pour passer à la ligne ou page suivante.

. �Dans la gestion des participants, vous serez invités à 
saisir des justificatifs (brevet de natation), à indiquer votre 
choix concernant le droit à l’image. 

Au sujet des justificatifs

. �La taille maximale est de 5 Mo.

. Les formats acceptés sont PDF, JPEG ou PNG.

Au sujet des boutons « action »

Boutons « annuler » et « abandonner » pour 
mettre fin à l’action en cours et revenir à la 
page d’accueil Quimper+.

Attention, si vous cliquez sur ces boutons, 
toutes les informations saisies dans cette 
démarche seront supprimées.  

Bouton « précédent » pour revenir à la page 
d’avant.

Bouton «  suivant  » pour poursuivre la 
démarche en cours.

Bouton «  valider  » pour enregistrer la 
démarche en cours. 

Comment savoir si ma démarche a bien été prise 
en compte ?

. �À l’écran, un message s’affiche vous indiquant que la 
démarche a été réalisée avec succès. 

. �Vous pouvez également le vérifier via la bulle «  mes 
demandes »



Gérer les participants associés à votre compte Usager

1. Déclarer en premier lieu une personnes adulte référente du 
compte Usager, en cliquant sur le bouton .

Vous pourrez ensuite enregistrer les participants rattachés à 
votre compte et administrer les informations les concernant.

Les participants associés à votre 
compte peuvent être des enfants 
ou des adultes. Pour les enfants, 
vous pouvez être leur représentant 
légal ou être mandaté par celui-
ci à l’occasion de la participation 
au dispositif Atout sport (ex grand 
parent / petit enfant).

2. Pour ajouter un participant, sélectionnez «saisir 
un nouveau participant» et cliquez sur «suivant» 
pour remplir le formulaire

3. Renseigner les autres informations concernant le 
participant (brevet natation, personnes à contacter en cas 
d’urgence, autorisations, droit à l’image, assurances).

4. Puis terminer en cliquant sur « valider ».

PARTICIPANTS

GÉRER

Informations
participant

4. �LES DÉMARCHES EN LIGNE 



Recharger votre compte en coupons, 
en payant en ligne

Sur le tableau de bord de votre compte, cliquez sur 
le bouton « Acheter des coupons » puis renseignez 
le formulaire et validez en bas de page.
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une fois le paiement réalisé, vous 
pouvez télécharger le reçu et 
revenir à l’accueil pour poursuivre 
les démarches.



 �Réserver et payer une séance Atout sport Avant de vous inscrire, vérifiez que votre 
solde «  coupons  » est suffisant. Si non, 
vous serez invité à en acheter avant de 
poursuivre la réservation.1. Cliquez directement sur le bouton  

sur votre page d’accueil pour ouvrir le catalogue.

2. Cliquez sur l’activité choisie pour accéder aux sessions : jours / 
heures.

3. Remplissez le formulaire en sélectionnant le participant, l’activité 
et la session désirée via les menus déroulants. Puis cliquez sur le 
bouton « valider » en bas de page pour confirmer votre choix.

S’INSCRIRE
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Autre méthode, passez par 
l’interface « participant » : 
cliquez sur la personne 
concernée dans la liste 
des participants puis sur le 
bouton « inscrire …. à une 
activité ».

1. Dans la rubrique «dates pour cette activité», 
sélectionnez la session à laquelle vous souhaitez 
inscrire le participant, puis cliquez sur «inscrire».

Vous pouvez 
réaliser une 
autre inscription 
sur cette même 
activité : 

- �soit un 
participant 
différent sur la 
même session 

- �soit le même 
participant 
sur une autre 
session  

2. La fenêtre suivante présente un 
récapitulatif de l’inscription.
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